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Inteligencia verbal-lingiiistica

Se vincula con:
-Habilidad para el uso del lenguaje oral y escrito.
-Para comunicarse, expresando con claridad pensamientos y sentimientos.
-Relacionar las ideas y ponerlas en palabras.
-Expresar y entender significados complejos, para debatir y persuadir.
-Escribir con correccion, respetando reglas gramaticales y ortograficas.
-Facilidad para la comprension de textos verbales.
-Gusto por la lectura y capacidad para leer con fluidez.
-Sensibilidad hacia los rasgos fonologicos.
-Incluye memoria visual y auditiva para recordar palabras, frases y textos.
-Es el tipo de capacidad que manifiestan en su maximo desarrollo poetas y escritores.

Estudios realizados en las ultimas décadas basados en la psicolingiiistica y en la psicologia
cognitiva, permiten considerar el desarrollo de la lectura y escritura como un proceso
constructivo en el cual el nifio es un constructor activo y no un mero receptor. Si en la escuela
la escritura es concebida y utilizada de la misma forma que en la vida de relacion, para
expresar ideas, informar, comunicar sentimientos, experiencias, reflexiones, relacionar,
profundizar y transformar los conocimientos, y siempre pensando en un destinatario real, los
estudiantes la percibiran como una actividad significativa y necesaria. Por lo tanto las
situaciones de aprendizaje de la escritura en la escuela deben tener una intencion. Es importante
dedicar suficiente tiempo al proceso por el que se pasa desde el momento en que se decide
escribir hasta la produccion del texto.

Asi, para Lerner, la escritura incluye tres procesos intimamente relacionados: planificacion,
textualizacion y revision. Sefiala la misma autora que estos procesos no pueden considerarse
como etapas, ya que son superpuestos y recursivos. Durante la textualizacion se hace necesario
muchas veces volver a revisar el plan inicial, y la revision de lo que se va escribiendo, es
también permanente.

La lectura y la escritura son ejes de la educacion formal e instrumentos de aprendizaje
permanentes. Ambas permiten la adquisicion de conocimientos, el crecimiento personal, la
organizacion del pensamiento, la comunicacion a través del tiempo y del espacio, el registro de
ideas, entre otras multiples funciones que cumplen.

La lectura implica un proceso de comprension, de construccion de significados, para lo cual
es necesario que se produzca una interrelacion entre el lector y el texto, de la cual ambos
resultan transformados.

Comprender un texto depende de:

a) Los conocimientos previos con que el nifio aborda la lectura, porque establece relaciones
significativas entre lo que ya sabe, y la informacion que el texto le aporta. Atribuye significado
a lo nuevo si lo puede integrar a sus esquemas de conocimiento.

Influye la confianza que tenga en sus propias posibilidades como lector, de lo que sabe
sobre lo que lee y de la forma como activa sus esquemas para relacionarlos con la nueva
informacioén. Si no usa activamente sus esquemas, una parte significativa del proceso de
comprension no se puede dar, y por lo tanto, la comprension del texto serd deficiente,
incompleta o errénea.

b) Los objetivos y la motivacion que siente al leer.

No es lo mismo leer para buscar una informacion determinada, que cuando lo hace para
formarse una idea general del contenido o cuando necesita leer para resolver un problema.

Importa también el interés que encuentre en la lectura, si puede implicarse afectivamente, si
cubre alguna necesidad, si se siente capaz de hacerlo, o puede recibir la ayuda necesaria.



¢) La comprension también depende del texto mismo, que su estructura sea comprensible.

Todo maestro se propone que sus alumnos lean con correccidén, que comprendan lo que
leen, y que aprendan a través de ella. Es posible también desarrollar a través de la lectura los
procesos mentales superiores, para formar lectores independientes, analiticos, criticos, capaces
de construir significado para el texto, conjugando la informacion contenida en éste con sus
experiencias y conocimientos previos.

ALGUNAS FORMAS DE RECONOCER
LA INTELIGENCIA VERBAL-LINGUISTICA

A estos nifios...
-Les gusta leer libros, contar cuentos.
-Se expresan con correccion tanto en forma oral como escrita.
-Tienen facilidad para expresar pensamientos y sentimientos a través del uso adecuado del
lenguaje.
-Disfrutan escribiendo.
-Aprenden escuchando y visualizando las palabras. Memorizan letras y nombres.
-Suelen tener facilidad para aprender idiomas extranjeros.
-Pueden pensar verbalmente logrando buena asociacion de ideas.

LOS NINOS CON PREDOMINIO
DE ESTE ESTILO APRENDEN MEJOR

Escribiendo, leyendo, haciendo dialogos.

Escuchando grabaciones.

Conversando, participando en debates, en obras de teatro, talleres literarios, periddico
escolar.

Es un buen recurso formar una biblioteca del aula y/o una biblioteca ambulante.



JUEGOS Y DINAMICAS

La nifiita que alumbraba la noche”
Ray Bradbury

En esta dinamica intervienen todas las inteligencias.

Hay algunas propuestas para jugar, siempre en torno al cuento. Pueden inventar tantas como
se le ocurran a cada uno. Los juegos figuran en hojas aparte.

También figura al final del cuento, para los chicos, una especie de diccionario con términos
del cuento.

Habia una vez un chico al que no le gustaba la Noche.

Le gustaban las linternas y los candiles, las ldmparas y los farolitos, las velas y los cirios,
los fuegos artificiales y los fuegos de lefia. Pero no le gustaba la Noche.

Detestaba las llaves de luz. Porque las llaves de luz apagaban las lamparas amarillas, las
lamparas verdes, las lamparas blancas, las luces de la entrada, las luces de todas las
habitaciones. El no tocaba jamas los interruptores.

Se negaba a salir a jugar afuera en la oscuridad.

Estaba muy solo. Cuando veia desde su ventana a los otros chicos jugar sobre el césped en
las noches de verano, se sentia muy triste. Esos chicos corrian felices, de la luz a la sombra y de
la sombra a la luz.

Pero nuestro chico, ;donde estaba? Alla arriba, en su cuarto. Con sus linternas y sus
lamparas, sus antorchas, sus velas y sus candelabros. Totalmente solo.

El no queria nada mas que al sol. Al sol naciente. A el no le gustaba la Noche.

Cuando llegaba la hora en que su padre y su madre hacian el recorrido de la casa apagando
todas las lamparas...

Una a una,

las lamparas del portico,

las lamparas de la escalinata,

las lamparas de la sala,

las lamparas de las habitaciones,
las lamparas de pie

y las ldmparas de la escalera...
el chico se escondia en su cama.

La Noche venia, su habitacion era la inica de la casa donde todavia habia luz.

Una tarde en que su padre estaba de viaje y su madre se habia retirado temprano a su
habitacion, el chico hizo el recorrido solo. Totalmente solo.

(Como ilumino la casa? Encendi6 todas las lamparas... Las lamparas del portico.

las lamparas de la escalinata,

las lamparas de la sala,

las lamparas de las habitaciones,

las lamparas de pie

las lamparas del vestibulo,

: Ray Bradbury nacié en un pueblo en Illinois, Estados Unidos en 1920. Segun el mismo cuenta, "...cuando era chico
suvia por la noche a acostarme y me encontraba con una bestia horrible que me esperaba en el ltimo escalon.
Aullando, bajaba a buscar a mi madre. Luego, subiamos juntos las escaleras. Invariablemente el monstruo habia
desaparecido. Mi madre nunca lo veia. A veces, me sentia irritado por su falta de imaginacion".

Quiza eSte recuerdo persistia cuando Bradbury escribio "La nifiita que alumbraba la noche". Alguno de sus libros ya
famosos son: Cronicas marcianas, El pais de octubre y Cuentos del futuro.



las lamparas de la cocina,
hasta las del granero.
iSe hubiera dicho que la casa se incendiaba!

Pero el chico todavia estaba solo. Entonces alla abajo, lejos, bien lejos, los otros chicos
reian sobre el pasto en la noche de verano.

iDe pronto, oyo golpes en la ventana! Habia algo negro detras.

Llamaron a la puerta de entrada. Habia algo negro detras.

Rasparon la puerta de la cocina. jHabia algo negro detras! y de repente alguien dijo:

"iBuen dia!"

Una ninita estaba alli en medio de las luces blancas, de las luces brillantes, de las luces
rojas, de las luces rosas, de las luces irisadas, de las luces tamizadas,

-Yo me llamo Negra -dijo.

Tenia los cabellos negros y los ojos negros, un vestido negro y zapatos negros.

Pero su rostro era tan blanco como la luna, y sus ojos brillaban como las estrellas blancas.

-Tu no estas solo -dijo ella.

-Yo querria correr afuera con los otros nifios -dijo el chico- pero no me gusta la Noche. -Yo
te la presentaré -dijo Negra- y ustedes seran amigos. La nifia bajo la palanquita del interruptor
de la escalinata.

-Ves -dijo.

-Yo no apago la luz. No, no por el contrario. Alumbro la Noche. La Noche se puede
alumbrar o apagar; igual que una lampara. ;Con el mismo boton!

-No habia pensado en eso jamas -dijo el chico.

-y cuando uno alumbra la Noche, nazco yo, Negra, y uno alumbra también las cigarras,

-iY las ranas!

-iY las estrellas!

El cielo es una casa,

iCon lamparas y faroles, farolitos y velas, luces rojas,

luces verdes,

luces azules,

luces amarillas,

fuegos artificiales

y lamparas de pie en todas las habitaciones!

jComo oir las cigarras cuando las lamparas estan encendidas! Es imposible.

iComo oir las ranas cuando las lamparas estan encendidas! Es imposible.

(Como ver la luna cuando las lamparas estan encendidas? Es imposible.

jPiensa en todo eso que te falta! ;Nunca tuviste la idea de alumbrar las cigarras,

alumbrar las estrellas,

y la gran luna gorda y blanca?

-No -dijo el chico.

Y bien, eso es lo que vamos a hacer ahora -dijo Negra. Yeso fue lo que hicieron.

Treparon las escaleras y las descendieron, alumbrando la Noche. Alumbrando el negro.
Haciendo vivir la Noche en todas las habitaciones, como una rana, 0 una cigarra, o una estrella,
o una luna.

Y ellos alumbraron la cigarra. Y ellos alumbraron las ranas.

Y ellos alumbraron la gran luna blanca semejante a un helado.

-jOh, como me gusta esto! -exclamo el chico -;Podré alumbrar la noche?

-iPor supuesto! -dijo Negra, la nifiita. Después desapareci6. Y ahora el chico esta muy feliz.

Le gusta la Noche.

iSabe que las llaves de luz alumbran siempre y no se apagan jamas! Ha traido sus velas, sus
lamparas y sus antorchas.

Durante las noches ustedes lo veran cuando quieran, alumbrar la luna blanca,

alumbrar las estrellas rojas,

alumbrar las estrellas azules,

las estrellas verdes,



las estrellas rosas,

las estrellas amarillas,

las estrellas blancas,

alumbrar las ranas, las cigarras y la Noche.

Y correr por el pasto, en la oscuridad, con los otros chicos, muertos de risa. Como €l.

Una cuestion de términos

Hoy dia s6lo se usa el interruptor para encender la luz eléctrica, y no se recuerdan tantas
otras formas de conseguir luz durante la noche, que se emplearon durante siglos:

Velas: cilindros u otras formas de cera, sebo, estearina, con una mecha en el eje que se
llama pabilo.

Cirios: velas largas y gruesas.

Faroles: cajas de vidrio dentro de las cuales se pone luz, puede ser una vela o una lamparita
eléctrica.

Candelabro: Soporte que sirve para poner dos o mas velas.

Candil: utensilio formado por dos partes superpuestas. En la de arriba se pone aceite y una
hebra o cordodn, y la de abajo lleva una varilla con un garfio para colgar.

Antorcha: ramo de paja y alquitran que alumbra sin que la apague el viento.

Juego A
La niiiita que alumbraba la noche
El recorrido de la casa

Cuando el protagonista hizo el recorrido solo, ilumind toda la casa: Encendié todas las
lamparas...

las lamparas del portico,

las lamparas del vestibulo,

las lamparas de la sala,

las lamparas de las habitaciones,

las lamparas de pie,

las lamparas de la cocina,

hasta las del granero.

LY si la casa fuera como la del dibujo? ;De qué manera podrias encender las lamparas de
todas las habitaciones? Debes empezar por el pértico y terminar por el granero. jDibuja el
recorrido!

También cada nifio puede trazar un plano imaginando la casa, trazando el recorrido,
poniendo nombre, un signo o sefial que indique cada lugar de la casa.



Juego B
;YO también invento un cuento de misterio!
Aqui esta el comienzo de un aterrante cuento de misterio"...
iDe pronto oy6 golpes en la ventana!
Habia algo negro detras...
Llamaron a la puerta de entrada.
Habia algo negro detras...
Rasparon la puerta de la cocina.
jHabia algo negro detras!
Quien se anime a inventar, y no le tenga miedo a la noche, que lea y conteste estas
preguntas:
-¢Qué era esa cosa negra?

-¢Quién llamaba a la puerta?

-¢Qué querian hacerle al nifio?

Juego C

Alumbrando la noche

Para jugar Alumbrando la noche se necesita: un dado, una ficha o boton por participante y
dos o mas jugadores.

-Cada uno tira por turno los dados, quien saca mayor puntaje empieza el juego.

-Se sale del casillero 1.

-Cada jugador tira por turno su dado y avanza tantos casilleros como indica el dado.
-Si cae en un casillero donde empieza una escalera sube hasta encontrar la estrella.
Si cae en un casillero donde empieza el tobogan baja por él hasta encontrar la vela.
-Gana el que llega primero al 80.

10
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Juego D

. Qué dicen las estrellas?

Cuando el protagonista apagd las lamparas se encontrd con estrellas verdes, rojas, azules,

rosas, amarillas, blancas. Mirando bien vio letras en las estrellas.

11



Las dinamicas La nifiita que alumbraba la noche fueron hechas por Hebe Solves, Gladys
Brites de Vila y colaboradores y forman parte de una coleccion llamada De gatos, nenas y
magos. Cuentos fantasticos, folcloricos y de picaros. Poesias, formulas, teatro. Curiosidades y
palabras dificiles. Publicadas por Kapelusz 1988.

2

JUEGOS Y DINAMICAS

Biblioteca parlante

Saber leer es ser capaz de transformar un mensaje escrito en un mensaje verbal; es saber
comprender ese mensaje; es ser capaz de juzgar sus valores estéticos. Pero la gravedad estriba
en que estos tres momentos no SOn sucesivos sino simultaneos.

MIALARET

Para qué:
-Compartir textos, interesar a los demas en temas diversos.
-Interpretar en forma objetiva los conceptos del autor.
-Transmitir la sintesis argumental de los contenidos del libro.
-Aprender a sintetizar.
-Ejercitar la claridad de expresion y el arte de hablar en publico.
-Practicar el don de la generosidad y que el libro se transforme en sonidos para escuchar.

Qué:

Se trata de que aquéllos a quienes les gusta leer compartan con sus compaifieros, novelas,
cuentos, obras leidas... organizando sus ideas para transmitirlas con la mayor claridad y orden
posible, separando lo que dice el autor de la apreciacion personal.

a) Titulo de la obra y datos del autor, época, qué tipo de obra es...
b) Las ideas fundamentales que transmite el autor.

¢) Recién aqui agregar sus puntos de vista.

-Lo novedoso o ya conocido.

-Personalmente en qué esta de acuerdo y en qué no y sus razones.
-A qué le recuerda, o con qué puede compararla.

-Qué sentimientos le despertd la obra.

JUEGOS Y DINAMICAS

Composicion creadora

Se relaciona con Inteligencia interpersonal.

Para qué:
-Desarrollar el potencial expresivo, creativo.
-Valorar lo emocional como fuente de inspiracion y de expresion.
-Estructurar el pensamiento, la expresion concreta y clara de " ideas.
-Enriquecer el vocabulario para expresar mejor el pensamiento.

Qué y quién es la autora: Martha Salotti, maestra argentina (no todo lo bueno y original es
importado de Harvard) pedagoga genial, jvale la pena conocer sus obras! Profesora de Ciencias
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Naturales, usaba la naturaleza como modelo para ensefar. Tiene muchos libros con propuestas
didacticas originales.

En sus cursos contd la motivacion de su método. Cansada de que a los nifios les costara
tanto redactar composiciones mas creativas y con vuelo literario, sin mas elementos que la
consigna: "Escriban una composicion: Tema: La vaca". Todos decian lo mismo, la vaca tiene
cuatro patas, nos da la leche... hizo varias investigaciones, buscando respuestas a su deseo de
cambio.

La lingiiistica le aportd que cada lenguaje, es decir, un mismo idioma tiene "varias lenguas",
la lengua oral, que es la usamos en la vida cotidiana, la lengua cientifica dentro de la cual cada
ciencia usa términos especificos, y la lengua literaria poética que usa metaforas, y otras licencias
literarias. La del nifio es la lengua oral.

La psicologia le ensefi6 a usar el lenguaje de las emociones, de los intereses del niflo; que
las palabras transmiten un mensaje intelectual, y las voces un mensaje emocional.

Ided asi un método que llamod Composicion creadora, publicado con este titulo por la
Editorial Kapelusz.

Su propuesta es sugerir el titulo sin otra insinuacion por parte del maestro que la gama de
sonidos que puede expresarse con distintos tonos de voz: -Una vez mi mama... (Con voz
carifiosa) jUna vez mi mama...(Con tono imperativo) jUna vez mi mama...!!!! (Con enojo), Una
vez mi mama... (con tono interativo) y todo lo que se le ocurra al maestro.

De esta manera cada uno escribe acerca de las propias vivencias despertadas por los tonos ¢
inflexiones. Las voces apuntan a los afectos, se levantan las barreras de la represion y cada cual
pone en palabras lo que siente, como lo siente.

Este método tiene beneficios agregados que producen un efecto catartico, pone palabras a
los afectos. Lo creativo es la forma de percibir de cada uno, siempre tefiido de emociones.

Esta escritura siempre comunica algo que le pasd, le intereso, le conmovio, alegrd, enojo o
le resulté lo suficientemente interesante como para escribirlo y tal vez para ser leido y
compartido.

Viene entonces la etapa de lectura expresiva y en voz alta, hecha por la maestra. Cuando el
alumno considera que hay cosas que no quiere compartir con sus compafleros, avisa y en este
caso su composicion no es leida "en publico”, y la correccion se hace en forma individual.

La intencion es que el nifio al escuchar su texto tal cual fue escrito, se dé¢ cuenta de como y
donde poner puntos, comas, signos de interrogacion, exclamacion, como se escriben los
dialogos, y a la vez alguna regla de ortografia, con asociaciones originales como: -zanahorias
con z (la z cursiva) la z va debajo de la linea, como la raiz de las zanahorias. Es raro que un
chico olvide esta asociacion.

Como la lectura es en voz alta los compaiieros participan de la correccion, asi los chicos se
van acercando con naturalidad a expresiones cada vez mas complejas y correctas, con la
verdadera connotacion de comunicacion desde uno hacia otro u otros, con los demas, en una
suerte de comprension empatica.

Los compaiieros, cuando no se entiende alguna idea, tratan de hacer sus aportes desde lo
que saben de su compositor: -"Lo que ¢l quiso decir es..., lo que intentd poner es... y no lo que
usted entendio... y otras...

Este es un modelo vivo de comprension de los demas, desde el lugar del otro, de escucha
activa,
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JUEGOS Y DINAMICAS

Mapas ortograficos’

Se relaciona con Inteligencia visual espacial.

Para qué:
-Mejorar la ortografia.
-Deducir algunas reglas ortograficas.
-Enriquecer el vocabulario.

Qué:

Al modo de los mapas mentales. se escribe una palabra en el centro, de la cual se derivan
otras de la misma "familia". Este es un ejemplo:

-A partir del dibujo de un vegetal, se escribe la palabra verde, de la cual van derivando
verdura, verdulero, verduleria etc.; del dibujo de un ojo: ojazos, ojal, anteojos, ojeras... y todo lo
que la capacidad creativa de alumnos y maestros descubran.

" El tema de los mapas mentales se describe con detalle en Inteligencia visual espacial.
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JUEGOS Y DINAMICAS

Relajarse... imaginar... y... escribir

El tema de los beneficios de la imaginacion esta descripto en Inteligencia visual espacial.

Para qué:

-Desarrollar la capacidad de simbolizacion y creatividad.

-Poner palabras a las imagenes, dar un sentido, ordenar en secuencias: comienzo, desarrollo
y desenlace.

-Valorar las diversas maneras de concebir un tema.

-Concientizar los beneficios de la relajacion, de la visualizacion y de esta forma de escribir.

Qué:

-Conviene antes de escribir, aclarar la consigna.

-Esta dinamica tiene tres momentos que conviene separar en relajacion, visualizacion y
escritura de lo visto. El cuarto momento, si se desea, es compartir la lectura con los demas.

-La relajacion abre las puertas de la creatividad, no tiene por qué ser tan profunda como
para que se duerman o se desconecten totalmente. Se trata de tener el cuerpo dormido y la mente
despierta, que la postura, los ruidos externos, no distraigan esta mirada interior.

-La consigna la recreara cada maestro de acuerdo a las circunstancias.

"Cada uno busque la postura mas comoda, de manera tal que s6lo puedan concentrarse en
esta mirada interior, apoyen los pies en el piso, que no queden colgados, ni cruzados. Pueden
apoyar la cabeza sobre el pupitre, en la pared si estan cerca de ella, o simplemente la columna
derecha puede sostener la cabeza, las manos sobre los muslos.

Cierren los ojos al mundo externo, como quien baja las persianas, para mirar hacia su
mundo privado. A este espacio solo tienen acceso ustedes.

Hacemos una inspiracion profunda y al espirar el aire... sentimos que entramos a este
espacio interior, un espacio imaginario. Hacemos otra inspiracion profunda y al salir el aire... las
tensiones desaparecen. Volvemos a inspirar y al espirar el aire aquicta los pensamientos... s6lo
escuchan mi relato mirando, imaginando, viendo con los ojos de la mente lo que les voy
diciendo...

El tema lo pone quien guia, conviene que haya movimiento en el relato. Podria ser, "vamos
a salir a investigar vamos caminando y observando... este camino nuevo... qué temperatura
hay... como se van sintiendo... qué escuchan...que nos lleva a un bosque no conocido... lo voy
descubriendo a medida que lo recorro...el camino es... hay... al costado derecho vemos... y del
otro lado... entonces... encuentro (se puede sugerir algin recurso cuando algo le impide seguir,
tiene que haber alguna forma de continuar... con qué o quién se encuentra... que lo describa,
como hizo para proseguir su camino)... y... veo como es... y... (asi se puede seguir, conviene
sugerir y crear suspenso para posibilitar que afloren las imagenes. Terminado el relato... se
invita a regresar... y se sugiere):

-"Ahora, antes de abrir los 0jos... vamos a regresar aqui... tomandonos el tiempo que
necesitemos para volver, se van conectando con este lugar, sienten su cuerpo, hacen los
movimientos que necesiten, se conectan conmigo y con los compaiieros... y cuando estén aqui y
ahora... van abriendo los 0jos."

Se hace una pequefia pausa... hasta que todos estén listos, y se los invita a escribir lo que
cada uno vio, el camino, lo que encontrd, como sorted el obstaculo; aqui tienen libertad de
expresion.

Cuando se realiza en forma grupal, se puede intercambiar la lectura de las redacciones.

-"Si lo desean pueden comentar como se sintieron, como les resultd imaginar, escribir o lo
que deseen."

15



JUEGOS Y DINAMICAS

Distintas formas de definir

Para qué:
-Estimular la creacion de definiciones alternativas.
-Pensamiento lateral.
-Distintos modos de valorar una situacion.
-Ampliar las formas de escritura.

Qué:
Este es un trivial ejemplo de las multiples creaciones de cada docente.
(Como puede definirse una botella de vino de un litro que contiene medio litro de agua?

Algunas alternativas:

Media botella de agua.

Una botella de vino medio llena de agua.

Medio litro de agua en una botella de vino de un litro vacia.

JUEGOS Y DINAMICAS

Cada cual cuenta su historia

Para qué:
-Interpretar los hechos de distintas maneras.
-Estimular la escritura creativa.

Qué:

Se pueden utilizar imagenes recortadas de revistas con algun personaje en situaciones
ambiguas que los alumnos deben interpretar.

Seria conveniente que estos personajes no sean figuras politicas o de la farandula, donde se
sabe de antemano qué hacen o a qué se dedican.

Cada uno escribe las interpretaciones a su manera, a modo de un relato, suponiendo lo que
ocurrid y lo que ocurrira después. Luego cada cual puede leer su interpretacion.

El docente tratard de no evaluar como la mejor o peor interpretacion, ni dara la correcta. Si
observara las formas distintas de interpretar un hecho.

Este recurso puede ser utilizado en secuencias y se pueden escribir en hojas sueltas o en un
cuadernillo especial para estas actividades

La vez siguiente, buscan otra imagen, la recortan y tratan de integrar la historia anterior con
la nueva.

Asi pueden ir haciéndolo una vez por semana o cada vez que lo dispongan. Al finalizar el
ciclo, se abrochan si las hojas estuvieran sueltas, y ponen el titulo a su produccion. Tendran su
propio libro escrito,

-¢Como se llama la obra? Ponen su nombre, pueden ilustrar con una imagen que encuentren
o hacer una combinacion de recorte de revistas con dibujo propio.

Se pueden intercambiar los "textos" y comentar sus impresiones, evitando las criticas si es
que no son constructivas.
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JUEGOS Y DINAMICAS

Letras corporales

Se relaciona con Inteligencia corporal y espacial.

Para qué:

-Relacionar las formas de las letras con movimientos corporales.

-Memorizar algunas letras de confusion derecha izquierda a través de movimientos
corporales.

Qué:

Para algunos chicos es dificil, por la grafia similar, diferenciar letras comolaby d, py q.
Las dos primeras pueden ser representadas con los pufios cerrados enfrentados, con los pulgares
hacia arriba, como cuando se hace el gesto de OK. Las otras dos, como se dirigen hacia abajo,
girando los pulgares hacia abajo se obtienen p y q. Estas también se pueden representar si ponen
las manos en la cintura, "brazos en jarra", o con un pie en la rodilla de la otra pierna, y luego
alternando. De la misma manera, hacerlo con todas las letras o numeros que deseen y puedan.
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