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Tipos de graficos

» Graficos de mapa de bits (bitmaps). La
Imagen consta de un conjunto de puntos
dispuestos en filas y columnas. Cada punto se
llama pixel.

» Graficos escalables o vectoriales. La imagen
se define con descripciones matematicas de
los elementos que forman parte del grafico
(circulos, lineas, etc)




Ejemplo de tipos de graficos (l)

Vectorial

Al escalar un bitmap pierde calidad, sin
embargo, los graficos vectoriales no pierden
calidad al ser escalados.




Ejemplo de tipos de graficos (ll)
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Como podemos ver en este ejemplo, las fotos
NO son apropiadas para representarlas en
formato vectorial.
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* Es un programa profesional que permite crear
Imagenes vectoriales al igual que Adobe
lllustratror y Corel Draw.

. Que es Inkscape?

e Se utiliza principalmente para crear logotipos o
llustraciones para documentos o para paginas
web.

* Es software libre y multiplataforma existiendo
versiones para Linux, Windows y Macintosh.

* Pagina oficial: http://www.inkscape.org


http://www.inkscape.org/
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Como iniciar Inkscape desde Ubuntu
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Como iniciar Inkscape desde Windows

Paco
Documentos
Imagenes
Musica

Juegos

Equipo

Panel de control

Dispositivos e impresoras

Programas predeterminados

Ayuda y soporte técnico

Hpagar |5




2 ® @ Nuevo documento 1 - Inkscape

Archivo Edicion Ver Capa Objeto Trayecto Texto Filtros Extensiones Ayuda

o B E 23 4 FXE QG DRy @3 v
I B> - e o ol

s A v

0 -250 0 250 300 |T5[I 1000 |125EI
1 1 1 1 1 I 1 I 1 I 1 I 1 1 I 1 I 1 I 1 I 1 1 I 1 I 1 I 1 I 1 1 I 1 I 1 I 1 I 1 1 I 1 I FI ] I ] 1 I 1 I ] I ] I ] 1 I 1 I 1

A
S

OPLLb
S

.

=
L | | 3
pd | e HE B N I S HEE -
b
Relleno: N/D . — : : X: B8z2,82 - T
Traza: N/D 0 & & nd Y | No se han seleccionado objetos. Ha. . “g'3; 22 32%




2 © @ Nuevo documento 1 - Inkscape

Archivo Edicion Ver Capa Objeto Trayecto Texto Filtros Extensiones Ayuda

S e B E » B @ T 4 FE @A L EEa & H v

B B> Barra de menus: Aqui se encuentran
todas las opciones de Inkscape, al
! Igual que en otros programas.
-230 0 230 300 750 1000 1250
S I.I.I.I.|.I.I.I.I..I.I.I.I.|.I.I.I.I.|.I.I.I.I..I.IFI.I.|.I.I.I.I.l.l.l.l.l.lm-.
Nz *
—E] D_
I =—Reglas
£ -
5
Q, & , |
: Area de trabajo /
: Barras de
& . degplazamiento
O Paleta de colores
o | 2
Pt | D H A HEE B E

Relleno: N/D . — : : X: B8z2,82 - T
i N/D 0: & & | uﬂlll No se han seleccionado objetos. Ha. . “g'3; 22 32%

A



2 © @ Nuevo documento 1 - Inkscape

Archivo Edicion Ver Capa Objeto Trayecto Texto Filtros Extensiones Ayuda

o w B E 23 @ el QQQA DEE & v
B> vy ol
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Zoom y desplazamientos

» La zona de trabajo de Inkscape es infinita, por
eso es muy importante saber moverse y hacer
zoom para lograr una vista adecuada del
dibujo.

» |Inkscape ofrece numerosas opciohnes de
movimiento y zoom para satisfacefna todos los
tipos de usuario.




¢Cc')mo desplazarnc)s Ejercicio: Probar las

distintas formas de

pOr el dlbUJO? desplazamiento men-

cionadas.

» Con el raton:

® Con las barras de desplazamiento. Podemos
mostrarlas/ocultarlas con <CtrI>+B

® Desplazamiento vertical rodando la ruedecilla

® Desplazamiento horizontal si pulsamos <Mayusc> y
rodamos la ruedecilla

® Pulsando el botdn central (o ruedecilla) del raton y
arrastrando.

» Con el teclado: pulsando <Ctrl> y las flechas
del cursor podemos movernos (el movimiento
se va acelerando gradualmente)
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., Como hacer zoom?

. * Pulsando las teclas +y -

_ * Pulsando <Ctrl> y moviendo la rueda del raton.
* Pulsando la rueda del raton acercamos

N

O

& - ® Pulsando <Mayusc> y la rueda del raton
© % alejamos
2

W

: Ejercicio: Probar las distintas
- formas de zoom mencionadas.




Creacion de objetos

® Rectangulo Vamos a estudiar las herramientas

Q ® Caja 3D que nos ofrec_e Inksca_pe para la
, _ creacion de objetos basicos.

() e® Circulo/Elipse

% © Estrellas/Poligonos
©) ® Espirales

20 * Lineas a mano alzada
) e Curvas de Bézier y rectas

W © Trazos caligraficos y pinceladas

(] e Eliminar trayectos existentes
Q e Rellenar areas delimitadas .
AI e Texto




Creacion de objetos (formas basicas)

* Una forma es un objeto geomeétrico que podemos
mover, escalar, rotar y editar sus propiedades.

» Por ejemplo, un rectangulo puede tener sus
esquinas redondeadas, una elipse se puede
convertir en un arco...

* Rectangulo
& ° Caja 3D

O e Circulo/Elipse

Q% ; Ejercicio: Crear algunas
° D
Estrellas/Poligonos formas basicas utilizando

©) » Espirales estas herramientas.




Trazos a mano alzada y curvas

¢ e Lineas a mano alzada Ejercicio: Probar estas
) ® Curvas de Bézier y rectas [dos herramientas.

» Estas dos herramientas crean trayectos pero de
forma diferente.

» El lapiz se comporta como un lapiz real realizando
los trazos indicados con el ratdon o tableta.

» La otra herramienta es mas compleja, asume que
el usuario sabe que un trayecto esta formado por
nodos conectados por curvas o por lineas rectas.

» Las dos herramientas crean trayectos sin relleno.



La pluma estilografica

*» Es una herramienta muy versatil, pues tiene
o) muchos parametros de conflguracnon Yy puede
O  actuar como una pluma, como una brocha,
etc.

Ejercicio: Probar esta herramienta
cambiando algunas de sus opciones

~Loly
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El cubo de pintar

* Esta herramienta rellena del color actual un
area delimitada por objetos.

Ejercicio: Dibujar algunos trazos con la pluma
estilografica de manera que quede un area
limitada por trazos. Rellenar con el cubo dicha
area.

@@@%@3@@@@
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Herramienta Texto

@m@@%@@@ofy

» Existen dos maneras de crear un texto con
esta herramienta:

® Haciendo clic y empezando a escribir.

® Haciendo clic y arrastrando aparecera un
recuadro y el texto que escribamos se adaptara a
dicho recuadro cambiando de linea si procede.

» Para editar un texto existente simplemente
haremos clic sobre el mismo y usaremos las
teclas tipicas de edicion (inicio, fin, borrar, ...)

Ejercicio: Crear un par de textos de las dos
formas mencionadas. Una vez creados modificar
uno de ellos.
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— g ¢/ COmo insertar una
sl imagen bitmap”?

Abrir reciente -
Revertir Ejercicio: Insertar una imagen
Guariar Ctr bltmap en |nkSCape.

Guardlar como... . Y P o T IR =
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Seleccion de objetos ()

» Al crear un objeto aparece un rectangulo de linea
discontinua englobandolo. Esto significa que el
objeto esta seleccionado.

» Casi todas las herramientas trabajan unicamente
sobre los objetos seleccionados.

» La barra de estado muestra informacion de la
seleccion actual.

» La habilidad de seleccionar de forma rapida y
precisa es fundamental en diseno vectorial.

Relleno: ; . X: Bb2.67 I
Trazo: mﬂ- 101, % @ |=Capal v  Elipse encapaCapa 1.Pulse e gg,'gs & 99% [




Herramienta “Seleccion”

®

v

v
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» También podemos activar esta herramienta
pulsando <F1>, <s> o |la <Barra espaciadora>

» Para seleccionar mas de un objeto
mantendremos pulsada la tecla <Mayusc>
mientras hacemos clic sobre los mismos.

» Si arrastramos dibujaremos un rectangulo que
seleccionara todos los objetos que esten dentro
del mismo completamente.

» Pulsando <Tab> cambiaremos la seleccion al
siguiente objeto.

» Pulsando <Esc> deseleccionamos



., Transformaciones
basicas

» La herramienta “Seleccion” también permite realizar
algunas transformaciones basicas (mover, escalar,
rotar, inclinar, ...) a los objetos.

e Existen dos modos de transformacion:

® Modo escalado en el que cambiamos las dimensiones
del objeto tirando de las flechas.

® Modo rotacion en el que podemos rotar e inclinar el
objeto.

* Podemos cambiar de modo haciendo clic
sucesivamente sobre los objetos seleccionados



Estilo de un
objeto

* Es un conjunto de
propiedades como
el color de relleno,
el ancho del borde,
opacidad, etc. que
definen el aspecto
de un objeto.

* Ejemplos:

2 © ® Relleno y borde (Mayus+Ctri+F)

Color uniforme

RGB HSL CMYK Rueda CMS

R 255

2535

G
B
A 255

RGBA: | FFODFF
Desenfoque:
bl 0,0
Opacidad, %
100,0

=

B

. |

ERE"EHD y borde (Mayls+Ctri+F) b = [*
Relleno [Color de trazo =Estilo de trazo
X U:LJ ? L8] H

F

L
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Colores de Ejercicio: Crear un objeto

y establecerle un color de

relleno y borde relleno y de borde.

. ® E| color de relleno se
establece haciendo clic sobre
el color deseado.

® E| color de borde se establece
pulsando <Mayusc>+Clic
sobre el color deseado.

En la esquina inferior

izquierda aparece el estilo del
__________________ . objeto seleccionado.
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Propiedades del objeto... MaviieLCtrd L0

2 © @ Relleno y borde (Mayts+Ctrl+F)
OpaCIdad de ?Hellﬂnnybnrde{wlayﬂwctnw} [:}
un objeto

Relleno [Color de trazo =Estilo de trazo
x 0l ? 4]
Patron D D D D ' y

Ejercicio: Crear dos objetos, dar cierta
transparencia a uno de ellos vy s
superponerlos para ver el efecto.  —

] E} s

'K Rueda CMS

Traer al frente ‘ '
Bajar a1 fondo = . ( -
gromm e R

ioF=r 90° a ‘a derecha - =

Rotar 90° a li' izquierda

Reflejo horizeontal

Refleis vertcal ————
' RGBA: | FFOOFT

Mostra” codo '

Desenfoque:
Desbloquear todo G ‘s
10,0

Transformar...

" - I:l -
Rellenc: |G- y distribuir... - .
: v 1B ‘ 100,0
s columnas

Trazo: 16,2




¢, Como copiar el estilo de un objeto?

» Seleccionamos el objeto origen y pulsamos
<Ctrl>+C o menu Edicion; Copiar.

» Seleccionamos los objetos destino y pulsamos
<Mayusc>+<Control>+V o0 menu Edicion;
Pegar estilo.

E—

|Ejercicio: Crear dos objetos, copiar el estilo de uno al otro. |
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¢ Como guardar

Abnr. . Ctri+0
ST un dibujo?
Abrir reciente B j

[ ]
Revertir
Guardar Ctri+5
Guardar como... Mayus+Ctri+5

Guardar una copia... Mayus+Ctrl+Alt+5

Importar... Ctri-+I

Exnnrtar mana de hits Mawviis+tri4-F

El formato nativo de Inkscape es SVG pero
tiene la capacidad de exportar a otros
formatos vectoriales.

Metadatos del documento...

Preferencias de Inkscape... Mayus+Ctri+P

Ejercicio: Crear un dibujo y guardarlo en
#formato SVG y en formato PDF.
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b= B Exportar a Bitmap
Abrir reciente >

Revartir 2 © @ Exportar mapa de bits (Mayus+Ctri+E)

Guardar @ik Area de exportacion

Guardar como... MayUs-+Ctrl- SR I| Dibujo | Seleccion  Personalizado
Guardar uni copia... Mayus+Ctri+Alt o N —
x0:|0,000 || x1:|744,094 |.| Ancho:|744,094 |,
Importar... Ctri : - —
_ , y0: (0,000 | |yl:(1052,36:| | Alto: |1052,36:
Exportar mapa de bits... Mayus+Ctrl- - = : — |
Importar des-e Open Clip Art Library Unidades: | px | & |
Imprimir Ctri- Tamar_'l_u del_mapa de bits
. Ancho: | 744 .| pixeles a (90,00 |_ ppp
Inkscape solo exporta a > oo -
@ 0 11 Altura: ;_1&52 B pixeles a
formato “png” pero esj _
g s . s Nombre del archivo
muy facil la conversion [l \
| Bl Examinar... |
a otros formatos con |
programas como GIMP.
Ejercicio: Crear un dibujo y hacer varias exportaciones [expertar,

a PNG (pagina, dibujo, seleccion y personalizado).




Practica 1: Caritas

» Realizar los siguientes dibujos siguiendo las
iInstrucciones de la practica 1 del documento de
practicas de Inkscape.

Ly Ly Ly
o O
Ceve ( C 0yo
— ) iy
Ly



Practica 2: Cuadrados y rectangulos

» Realizar la practica 2 del documento de
practicas de Inkscape.

Consejo: Aunque algunas practicas parezcan sencillas,
se aconseja seguir los pasos descritos en el documento
de practicas, pues alli aprenderemos muchas opciones
de las herramientas empleadas.




Practica 3: Dando color

* Realizar la siguiente
composicion en la que solo
se han utilizado diferentes
rectangulos con diferentes
colores y niveles de
opacidad.

* Para ello se recomienda
seguir las instrucciones de
la practica 3 del documento
de practicas de Inkscape.
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‘> Como dibujar circulos y elipses

» Cuando dibujamos una elipse veremos dos
manejadores cuadrados con los que sy
podemos modificar la anchura y la altura.

Q) e« También aparecen dos manejadores en s
forma de circulo para definir angulos y arcos.

» Para dibujar un circulo pulsaremos <Control>
mientras dibujamos.




Dibujando arcos y angulos

* Para dibujar un arco moveremos el
manejador circular por dentro del circulo.

i _I:I"'_'i

Inicio: 84,751 [4| Fin: 15,090 4 Q;-@ O

e Para dibujar un angulo moveremos el
manejador circular por fuera del circulo.

Inicie: -5,565 |4 Fin: 303,757 @f_, €]

BORKL<cOOYOPLLHh AT




Practica 4. Composicion circulos

» Utilizando solo la herramienta circulo dibuja la
siguiente composicion y guarda el resultado en
un archivo SVG.

S
rm——

Consejo: Si no se os ocurre como hacerlo podeis encontrar
pistas en el documento de practicas de Inkscape.




. Como dibujar un poligono

AL |5| vy  Esquinas: 5 |4 Redondez: 0,000 |4 Aleatorio: 0,000 3
L@ 3)

— ° Paradibujar un poligono elegimos la opcion
d poligono y seleccionamos el numero de

e esquinas.

e O RXLE O




/. Como dibujar una estrella

-:ﬁ Q |El Esquinas: 5 || longitud del radio: 0,362 : Redondez: 0,000 : Aleatorio: 0,000 :
% (2) (3)

— ° Paradibujar una estrella elegimos la opcion
et estrella y seleccionamos el numero de

O esquinas.




Opciones al dibujar poligonos o estrellas

* !f_}! Esquinas: 5 |4 longitud del radio: 0,362 4| Redondez: 0,000 4| Aleatorio: 0,000 4

* Esquinas determina cuantas puntas/lados
tendra.

* Longitud del radio determina la posicion
de los puntos interiores respecto al centro
de la estrella.

* Redondez determina el redondeo de los
angulos de la figura.

» Aleatorio produce figuras irregulares, a
mayor numero mayor irregularidad.



Practica 5: Poligonos y estrellas

» Utilizando la herramienta poligonos/estrellas
dibuja realiza esta composicion.

|

3

Consejo: Si no se os ocurre como hacerlo podeis encontrar
pistas en el documento de practicas de Inkscape.




Como girar un objeto § & = §

* Podemos girar una figura libremente utilizando
los puntos de edicidon o con las opciones de la
barra de herramientas que nos permiten hacer
giros de 90° a derecha e izquierda.




Practica 6. Triangulo rectangulo

® Dibuja un triangulo rectangulo y aplicale dos giros
de 90° uno a la izquierda y otro a derecha.

® Para ello dibujaremos un poligono de 3 lados y
utilizando los tensores de edicidon y manteniendo la
tecla <Control> pulsada, desplazaremos un veértice
hasta conseguir un angulo de 90°. Despues
aplicaremos los giros.

PR




Volteos \mm\ /
Original

* Con el volteo vertical de un objeto
conseguimos su simeétrico
respecto al eje horizontal. Vertical g

* Con el volteo horizontal de un
objeto conseguimos su simetrico
respecto al eje vertical.

9 ¢ = §



Practica 7. Volteos

* Dibuja un pentagono y consigue el siguiente
dibujo:

Vertical




Seleccionar el objeto Resultado

Apllar orine!
objetos

* Una vez creados varios objetos podemos
apilarlos como queramos, para ello:

® Seleccionamos el objeto a reubicar
® Aplicamos una de estas opciones

Ejercicio: Crea
Subir/Bajar un nivel tres figuras, 'y

/\ cambiales el orden

Enviar arriba

Enviar l
del todo

al fondo

I
2
10

oI
.
11
= 1
A



[E=Alinear y distribuir (Maylis+Ct... & &

Alinear y distribuir e

objetos s e e g
grupo:
(1) Seleccionamos los T ETEEY)
objetos a alinear/distribuir of] T 48 o] wf »a
A Distribuir
& OB TFsrms
= S
(2) Activamos las ventana o8 : oS
para alinear y distribuir Eliminar snlaparrHientns

H:[0,0 |*|w: r},ﬁf - gl

g I % ‘% Disposicion de cqnectores

‘ - |(3) Aplicamos las opciones de
distribucion y alineacion




Practica 8: Alinear y distribuir

e Crear un hexagono, una estrella de 6 puntas y un
circulo que, en principio, no estaran alineados ni
distribuidos para después alinear y distribuirlos.

no alineados ni distri -o

Alineados y distribuidos




Agrupar/Desagrupar objetos @ =

» Cuando agrupamos varios objetos, estos pasan
a actuar como si fueran uno solo, esto es, se
pueden manejar, redimensionar, girar... COmo Si
fueran uno.

» Una vez agrupados, si se quiere cambiar
alguna caracteristica individual de algun objeto
podemos desagrupar.

Agrupar — .@ ]“..\1-[_14— Desagrupar



Practica 9: Agrupar objetos

* Dibuja la siguiente composicion v,
posteriormente, agrupa sus objetos.




Practica 10. Logotipo sencillo (T)

® Dibujar este logotipo  siguiendo las
iInstrucciones de la practica 10 del documento
de practicas de Inkscape.




Actividad. Crea varias espirales

ESpiraleS cambiando el n® de giros y con
diferentes divergencias.

i

7

L b

® Una vez dibujada una espiral aparecen dos manejadores
al inicio y al fin de la misma. Sirven para enrollar y

desenrollar la espiral.

® La divergencia: @ @ @

® Sies igual a 1 la espiral es uniforme.
® Sies menor de 1 la espiral es mas densa sobre la periferia.

® Si es mayor de 1 la espiral es mas densa por el centro.

OR >

A
Divergencia 3 Divergencia 0.5

E Divergencia 1



Ajuste del tamano de pagina

- Edicion Ver Capa Objeto Trayecto Texto E T - |EI
| O = A
Nuevo b
Abrir... Ctrl+0

Abrir reciente 3

Re rertir

Suior El ajuste del tamano del dibujo
Guardar como.. se realiza desde la ventana de
SRS Dropiedades del documento.

Importar... LT

Exportar mapa de bitv... Mayus+Ctri+E
Importar desde Open Clip Art Library
Imprimir Ctrl+P
Eliminar defs

" Propiedades el documento... MayUs+Ct+D

Metadatos del documento...



2 © @ Propiedades del documento (Mayus+Ctri+D)

- Propiedades del documento (Mayus+Ctri+D) ® ®
Guias Rejillas Ajustar Gestion de color Scripting .
2 Desde aqui podemos
eneral _ »
Unidades predet.: (Bl selecc;‘c!o_nar tamanos
Color de fondo: SEERERERRRER= pr_ede |n.|(,jos y Su
orientacion.
Formato
S N
Ad 1210,0 x 297,0 mm
Tamaiio del papel: US Letter 85x11,0in
US Legal 85x 14.0in
LIS Fxecutive 72x105in v

| Orientacion del papel:

Vertical @ Horizontal ||

Tamano personalizado

Ancho: |344,51

Altura: [322,98

4

Unidades: |p1 |1r|
 Ajustar la pagina a la seleccion ‘\

Borde
sl Mostrar borde del papel

Borde encima del dibujo
s Mostrar sombra del papel

Desde aqui podemos establecer un
tamano personalizado o que abarque la
seleccion.

Color del borde: I J




4+
++

’ . 4+

¢, Qué es una rejilla? 8t
++

» Es un conjunto de lineas (usualmente)
verticales y horizontales que sirven de guia
para dibujar objetos.

» Opcionalmente, los objetos se podran “ajustar”
a la rejilla cuando los estemos dibujando o
moviendo, permitiendo dibujar con precision.

» Evidentemente, la rejilla no aparecera cuando

el dibujo se imprima o se exporte a un mapa de
bits.



Como establecer
una rejilla

FTEaEHEE X
- Edicion Ver Capa Obijs

hMuevo

Abrir...

Abrir reciente

Revertir

Guardar

Guardar como...
Guardar una copia...
Importar...

Exportar mapa de bits...

Importar desdi Open Clip irt

Imprimir

Eliminar defs

2 & @ Propiedades del documento (Mayus+Ctri+D)
del documento (Mayus+Ctr+D)

~ Propiedade

Pagina Guias

Creacion

Rejilla|Nueva )

| Rejilla

Rejillas definidas
i grids098

Rejilla rectangular
il Activado
il Visible
& Ajustar solamente a lineas de rejlla visibles

Unidades de la rejilla: | px i v

Origen X: [0,0000 E
Origen Y: [0,0000 B
Espaciado X: | 10,0000 .
Espaciado Y: 1Dt}t}t}t} :

Color de la rejilla: REREERRE—

Color de las lineas primarias: i
Linea primaria cada: |5 2
Mostrar puntos en vez de lineas

Eliminar




- :Propiedades del documento (Mayus+Ctri+D) =]

Pagina [ae—ReHHs estion de color Scripting

Ajustes

Ajustar a objetos
Ajustar siempre

@ Ajustar solo si esta mas cerca que:
Distancia de ajuste —

FTeEEF XE)

Ajustar a rejillas
@ Ajustar siempre
Ajustar solo si esta mas cerca que:

Ajustar a guias
Ajustar siempre
@ Ajustar solo si esta mas cerca que:
Distancia de ajuste —

20

20

Podemos hacer que las rejillas, objetos y guias se
comporten como un iman. Asi podemos lograr gran
precision a la hora de posicionar y dimensionar los
objetos de nuestro diseno.




Practica 11. La bandera de Suecia

* Dibujar la bandera de Suecia siguiendo las
iInstrucciones de la practica 11 del documento
de practicas de Inkscape.




|EI |E“5 50 |T5 100 125
IIIIIIIII IIIIIIIIIIIIIIIIII IIIIIIIIIIIIIIIIII III
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¢, Qué son lineas guia?

» Son lineas que, como |

objetos.

del dibujo y sirven de a@

rejilla, no forman parte
uda para posicionar

’
ava
U

~

la regla y arrastramos

» La linea guia se puede

*» También podemos posi
clic sobre ella e introdu
exacta en el cuadro de

cionarla haciendo doble

r

asta el punto deseado.

mover arrastrandola

ciendo su posicion
dialogo que aparecera.




Lineas guia [&)

.‘|E:KIIIIIII|II5|IIIIIII|5IDIIIIIIII|-II.I5|IIIIIII]-IDFIIIIII

ti Y

|15D
IIIII II

|125
IIII

|l?5
1 1 I

|IDD
1

|225 |25D
1 IIIIIIIII II IIIIII

Si arrastramos desde
cerca del extremo de
la regla se creara una
linea guia inclinada.

/

Activar ajuste a lineas guia

® @ Linea guia

ID de linea guia: guide3596
Actual: horizontal en 90,00 px

=

Para borrar o posicionar
exactamente una linea
guia haremos doble clic
sobre la misma

X: 135,000

4 k| |4 &

Y: 90,000

Unided: |

Angulo (grados): |'D,Ert}t} 2

L)

Cambio relativo




Practica 12. La bandera europea

» Dibujar la bandera europea siguiendo Ias
Instrucciones de la practica 12 del documento
de practicas de Inkscape.

* X




Practica 13. Alineacion con un solo
objeto

» Realizar este logotipo siguiendo las
iInstrucciones de la practica 13 del documento
de practicas de Inkscape.




Practica 14. Diferencias con objetos

» Realizar este logotipo siguiendo las
iInstrucciones de la practica 14 del documento
de practicas de Inkscape.




Practica 15. Ordenando objetos en
rejilla
» Realizar este logotipo siguiendo las

iInstrucciones de la practica 15 del documento
de practicas de Inkscape.

CON (el=as
DES XN




Practica 16. Tarjeta de visita

» Crear una tarjeta de visita a vuestro gusto, en
la practica 16 del documento de practicas de
Inkscape podeis encontrar algunas ideas.

Teléfono 962430360

Francisco Herrero

www.pacoherrero.com

Avda. Almaig, 37
46870 Ontinyent paco@herrero.com
Espaiia




Practica 17. Edicion basica de
nodos

» Realizar este dibujo siguiendo las instrucciones
de la practica 17 del libro de practicas de
Inkscape.




Practica 18. Alineando nodos...

» Realizar este dibujo siguiendo las instrucciones
de la practica 18 del libro de practicas de
Inkscape.




Practica 19. Objetos clonados

» Realizar este dibujo siguiendo las instrucciones
de la practica 19 del libro de practicas de
Inkscape.




Practica 20. Primeros ajustes

* VVamos a hacer de nuevo este logotipo pero
siguiendo las instrucciones de la practica 20 del
documento de practicas de Inkscape.
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